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12 Systemanforderungen

Nachfolgend werden Uberblicksartig die wichtigsten Systemanforderungen zusammenge-
fasst, die an die zu entwickelnde Schnittstelle gestellt wurden. Neben elementaren Forde-
rungen wie Korrektheit und Verlasslichkeit der Software waren insbesondere folgende An-
forderungen zu erftllen:

» Funktionalitat

Die Schnittstelle sollte dem Anwender die jeweils eingebundenen Datenrdume in Uber-
schaubarer Weise zugéanglich machen. Dabei waren fir jeden ausgewahlten Datenraum
geeignete Madglichkeiten zur intuitiven und funktionalen nutzerdefinierten Selektion von
Untermengen sowie zu ihrer interaktiven Auswertung bereitstellen. Die zu realisierende
Funktionalitat war ferner so zu entwerfen, dass sie den wissenschaftlichen Anforderungen
der Datennutzer an eine individuelle Datenerschlieung gentgt; ihre genaue Auspragung
und Umsetzung war dabei Gegenstand des iterativen Entwicklungsprozesses.

= Leichte Erlernbarkeit

Die Funktionalitdt der Schnittstelle war dem Anwender in einer Weise bereitzustellen, die
ein schnelles Erlernen sowie ein flexibles und zugleich méglichst einheitliches und intuitives
Arbeiten mit den einzelnen Datenrdumen unterstitzt.

= Anbindung beliebiger, verteilter RDBMS

Fur die Einbindung der Datenrdume waren Zugriffsmechanismen auf relationale Daten-
bankmanagementsysteme (RDBMS) bereitzustellen, die das im gegebenen Kontext vor-
herrschende System zur strukturierten Verwaltung wissenschaftlicher Daten darstellen.
Durch eine Datenbereitstellung Uber Datenbankmanagementsysteme ist es zudem mdg-
lich, die von diesen angebotene Funktionalitat fur die effiziente Selektion von Untermengen
aus den einzelnen Datenrdumen zu nutzen und die Softwareentwicklung auf die erforderli-
che zusatzliche Funktionalitdt zu beschranken. Da keine Einschrankungen beziglich der
raumlichen Verteilung der zugénglich zu machenden Datenrdume wie der einzubeziehen-
den RDBMS gemacht werden sollten, war die Einbindung individueller Datenrdume unab-
hangig sowohl vom Ort sowie der Art des jeweils verwendeten RDBMS zu ermdglichen.

= Unabhingigkeit der Datenbereitsteller

Die Einbindung von Datenrdumen war in einer Weise zu realisieren, die die Arbeit der ein-
zelnen Datenbereitsteller nicht beeintrachtigt. Sie durfte insbesondere keine Ab&nderungen
bestehender Strukturen, die die Grundlage fiir existierende Anwendungen bilden, erfordern
und musste ein getrenntes Weiterbetreiben bestehender Datenbanken erméglichen.

= Netzwerkfahigkeit und Portabilitét

Die Anwender der Schnittstelle (Datennutzer) kénnen potentiell weltweit verteilt sein und
Uber eine Vielzahl jeweils unterschiedlicher Systemvoraussetzungen verfligen. Um eine
breite Verfiigbarkeit sicherzustellen, war die Schnittstelle so zu konzipieren, dass sie so-
wohl ortsunabhédngig einsetzbar (netzwerkfahig) sowie auf unterschiedlichen Hardware-
und Betriebssystemplattformen ablauffahig (portabel) ist.

= Performance

Von wesentlicher Bedeutung fiir die Akzeptanz jeder Software ist die Geschwindigkeit, mit
der sie die Umsetzung der jeweiligen Anwenderinteraktionen erméglicht. Entsprechend war
eine durchgédngig hohe Performance der Schnittstelle sicherzustellen.

= Erweiterbarkeit

Der gewabhlte iterative Entwicklungsprozess erforderte Mdglichkeiten zur Veranderung der
Software bezlglich Verbesserungen oder Erweiterungen ihrer Funktionalitdt. Um dies zu
unterstltzen, war die Schnittstelle so zu entwerfen, dass ihre Funktionalitdt durch Ab&nde-
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rung bestehender sowie Hinzufligen neuer Softwarebestandteile erweiterbar ist, ohne dass
dazu wesentliche Teile verandert werden mussen.

= Konfigurierbarkeit

Die schnelle und unaufwendige Adaptierung der Schnittstelle an Veranderungen und Er-
weiterungen der zugénglich zu machenden Datenschicht war sicherzustellen. Entspre-
chend war die Schnittstelle so zu entwerfen, dass sie fir die Einbindung neuer oder die
Abdnderung bereits eingebundener Datenrdume weitgehend ohne Eingriffe in den Pro-
grammcode konfiguriert werden kann.
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