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Anhang C

Anlagen gemäß
Promotionsordnung

C.1 Kurzfassung der Arbeit

In der vorliegenden Arbeit wird eine Methode zur Lokalisierung von Text in rea-
len Aufnahmen von Textdokumenten mit beliebigem Hintergrund vorgestellt. Dieses
bottom-up Verfahren, das auf lokaler Hauptkomponentenanalyse basiert, identifiziert
die Layoutstruktur eines Dokumentes.

Eine neue Methode zur Segmentierung von Text wird vorgeschlagen, die sich im Ver-
gleich zu Standardverfahren als robuster gegenüber Änderungen der Lichtverhältnisse
erweist. So lassen sich handgeschriebene Texte an Kreidetafel und Whiteboard ebenso
gut segmentieren, wie gedruckte Dokumentaufnahmen.

Eine Bildaufnahme genügt nicht immer, um alle wichtigen Bildbereiche zu fokussie-
ren und ausreichend auszuleuchten. So wird eine neue Methode vorgeschlagen, die
basierend auf den Kantenintensitäten verschiedene Aufnahmen zusammenfasst. Die
Erkennungsraten sind dabei besser als bei den untersuchten aktuellen Methoden.

Da die Layoutstuktur oft verzerrte Textblöcke identifiziert, die nicht in Blockform vor-
liegen wird ein Entzerrungsalgorithmus vorgestellt, der sich an den lokalen Buchsta-
benausrichtungen orientiert und dieses Problem löst. Nachdem die Textblöcke begra-
digt sind, können diese adaptiv segmentiert werden. Für die Ermittlung der Dokument-
richtung lassen sich die SITT-Merkmale einsetzen, die Punktkomponenten in Buchsta-
ben identifizieren.
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